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Pourquoi choisir
Algorithmics?

Les curriculums de tous nos cours sont

développés par une équipe de formateurs

professionnels, pédagogues et 
psychologues.

Les professeurs d’Algorithmics parlent aux

enfants avec un langage compréhensible, qui

leurs permet d’aimer leur matière et de les
captiver.

Notre plateforme d’apprentissage est 3 en 1 : 
c’est un carnet de tâches intelligent, un
environnement pour la création des projets et

une communauté d’intérêts communs.



Développement Front-end 

Python-Niveau Expert (2 ans)

Python-Niveau Débutant (2 ans)

Développement de Jeux avec Unity

Construction de Sites Internet

Design de Jeux

Design Graphique

Video Content Makers

Programmation Visuelle

Camp de vacances

Numérique Maîtrise

Logique et Programmation Élémentaire

Intitulé du cours: Age: 6 — 7 8 — 9 10 — 11 12 — 13 14 — 15 16 — 18

Cours pour les jeune
âgés de 6 à 18 ans

Les enfants peuvent commencer à étudier chez Algorithmics
à tout âge. À la fin du cours, les étudiants peuvent enchaîner 
directement avec le cours suivant pour poursuivre leurs 
études lors de la nouvelle année académique.



La première immersion des enfants

dans le monde captivant et attirant

des algorithmes et du code.

Logique et Programmation 
Elémentaire 
De 6 à 7 ans 
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Programmation 
pour les jeunes enfants
Ils peuvent commencer à coder dès un très jeune âge ! 
Apprendre à coder est très similaire à l'apprentissage 
d'une langue étrangère. Les enfants apprennent les 
langues plus rapidement et avec moins de difficulté 
que les adultes, une approche centrée sur le jeu 
suscite leur intérêt.



Votre enfant 
apprendra:

Les principes de base de la programmation.

À réer des jeux et des dessins animés avec 
Scratch Junior.

À aborder la résolution de problèmes de 
manière créative.

À présenter leurs projets devant le groupe en 
toute confiance.

À travailler en équipe sur des tâches et des 
projets communs.



Developpement
intégré 

Votre enfant développera :

Il apprendra à réfléchir, poser des questions 
et ne pas avoir peur de faire des erreurs.

Il sera introduit au processus 
d'apprentissage et se préparera pour l'école.

● une pensée logique, algorithmique 

et spatiale

● des capacités créatives

● des compétences en communication





Les élèves apprennent à utiliser des 

programmes actuels utiles, tant pour 
leurs études que pour leur vie 

quotidienne.

De 7 à 9 ans

Numérique Maîtrise
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Compétences
indispensables pour 
les enfants d'aujourd'hui
Les ordinateurs ne se limitent pas au divertissement, ils sont
également des outils pratiques pour accomplir des tâches scolaires
et quotidiennes.

Au cours de cette formation, les enfants acquièrent les
compétences nécessaires pour utiliser les ordinateurs et Internet
de manière efficace tout en veillant à leur sécurité



Votre enfant 
apprendra à:

Travailler avec des documents texte et taper 
rapidement.

Élaborer des présentations et les présenter 
oralement.

Présenter des informations sous forme de 
tableaux et d'infographies.

Effectuer des recherches en ligne en toute 
sécurité et protéger leurs données personnelles.

S'inscrire sur des sites web et utiliser les services 
de messagerie électronique et de stockage dans 
le cloud.

Utiliser un éditeur graphique et créer des images 
numériques.





De leur première ligne de code 
jusqu'à la réalisation de projets 
complets.

De 9 à 10 ans

Programmation Visuelle 
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Étudier. Jouer. 
Créer.

Les enfants apprennent les bases de la programmation 
avec Scratch, un langage conçu spécialement 
pour les enfants. Nos élèves créent des 
projets originaux, allant des animations
simples à de véritables jeux 
et dessins animés.



Votre enfant 
apprendra :

Les concepts de base et les pratiques impliqués 
dans la programmation, allant de la création 
d'algorithmes à la correction d'erreurs.

Comment créer des dessins animés et des jeux 
dans le langage de programmation par blocs 
Scratch, en rendant leurs histoires plus 
sophistiquées à mesure que leurs 
connaissances progressent.

A mettre en pratique les principes 
fondamentaux du design graphique et des 
graphiques vectoriels.



Adopter une approche créative pour 
résoudre les problèmes, expérimenter et ne 
pas s'inquiéter de faire des erreurs.

Travailler en équipe : répartir les tâches, 
rechercher des compromis et exprimer 
efficacement ses idées.

Ne pas craindre la prise de parole en public 
et présenter ses projets avec confiance 
devant un auditoire en direct.

Votre enfant 
apprendra à :



A propos du cours :

L'ensemble du cours est uni par une intrigue
spatiale : en contrôlant des personnages de jeu,
les enfants réalisent que la programmation et la
création de jeux sont intéressantes. Un bonus
agréable : une histoire colorée sur l'espace élargit
leurs horizons et leur donne des connaissances
sur d'autres matières scolaires.

Et bien sûr, le cours de Programmation Visuelle
sera un excellent point de départ s'ils souhaitent
développer davantage leurs compétences en
programmation.





Découvrez le monde 

de la communication visuelle

Design Graphique
Junior : de 9 à 11 ans
Senior : de 12 à 14 ans
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Nous offrons de nouvelles 
opportunités pour libérer la 
créativité
Nous étudions tous les principaux outils de la 
conception graphique, apprenons à transmettre le 
message dont nous avons besoin et découvrons 
comment attirer l'attention de l'utilisateur.



Votre enfant
apprendra à :

Organiser harmonieusement les 
éléments selon les principes de 
base de la composition.

Choisir les couleurs en tenant 
compte de la colorimétrie et du 
rythme, et comprendre le modèle 
de couleur RVB, la saturation, les 
tons et les palettes de couleurs.

Maîtriser la lumière, les ombres, 
l'espace et le volume.

Explorer les significations et les messages 
intégrés dans le design dans le but de 
diriger de manière efficace l'attention des 
utilisateurs.







Explorez le monde du 
développement de jeux et 
commencez votre parcours vers 
une profession très valorisée

De 10 à 11 ans

Design de Jeux
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Un passe-temps qui les aide 
à se développer et à atteindre
les étoiles
Tous les enfants sont uniques, mais ils 
ont tous une même passion: les jeux ! 
Nous leur apprenons à créer leurs 
propres jeux.



Votre enfant 
apprendra à:

Concevoir des énigmes et des tâches basées sur 
la logique. 

Développer des scénarios pour des jeux et 
utiliser diverses stratégies de jeu.

Concevoir différents types de joueurs.

Créer leurs propres jeux dans le moteur Roblox
Studio et écrire des scripts en Lua.

Promouvoir leur jeu sur la plateforme Roblox et 
attirer de nouveaux joueurs.



Et aussi:

Développer plusieurs projets à part entière

Enrichir leur vocabulaire.

Apprendre la gestion du temps.

Apprendre à travailler en équipe.

Maîtriser la prise de parole en public et les 
techniques de présentation.



Avantages de notre
cours et méthode
de formation:

L'ensemble du cours est basé sur l'interaction des
enfants entre eux et avec leur professeur - ce qui est
très important pour les aider à apprendre à travailler
en équipe et à accepter les commentaires de
manière saine.

Sur la plate-forme d'apprentissage, votre enfant
pourra voir immédiatement les réactions à ses
projets, car d'autres enfants joueront à ses jeux, les
aimeront et les commenteront. Ils pourront
développer leur univers de jeu complet, de la
conception à la mise en œuvre, et créer leur premier
portfolio de développeur avec leurs propres projets.





Un des langages de programmation les 

plus populaires dans le monde

Python - Niveau 
débutant
De 12 à 13 ans
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Un bon départ en 
programmation

Les ados apprennent à coder avec Python - un des 
langages de programmation les plus populaires dans 
le monde. Ils mettent en pratique leurs connaissances, 
en créant des programmes pour l'étude, les loisirs et la 
vie quotidienne.



Pendant leur 1ère année 
d'études, les adolescents 
apprendront à:

Comprendre les bases des algorithmes
et de la programmation orientée.

Développer des jeux graphiques
interactifs pour les PC utilisant la
bibliothèque PyGame.

Travailler avec les graphiques et 
utiliser la bibliothèque Turtle.

Résoudre des problèmes concrets 
avec Python en appliquant une 
approche itérative.

Appliquer les outils de gestion de 
projet.



Structure du cours pour 
la 1ère année



Pendant leur 2ème année 
d'études, les adolescents 
apprendront à:

Écrire et lire du code en Python et travailler avec 
des structures de données.

Développer des jeux et des applications 
sophistiqués pour PC à l'aide des bibliothèques 
PyGame et PyQT.

Concevoir des interfaces et automatiser le travail 
avec des fichiers graphiques.

Travailler en équipe et créer des projets à partir 
d'idées avant de les présenter en public.



Offrez à votre enfant le cadeau 
d'un voyage à travers le monde 
des professions numériques 
modernes.

Camp de Vacances
De 7 à 12 ans
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Une aventure 
éducative numérique
Le Studio de Médias Numériques 
est une alternative moderne à 
un camp d'été pour enfants

Pour ceux qui souhaitent profiter au maximum 
de leurs vacances, se faire de nouveaux amis, 
use of their vacation and find new friends, 
découvrir des passe-temps ou même le métier 
de leurs rêves !



Un programme 
pour les enfants de 
7 à 9 ans

pour les enfants de 
10 à 12 ans

Les enfants voyagent vers la ville virtuelle de 
Netburg, où ils devront construire un studio 
de télévision, un parc d'attractions, une 
agence de presse, et même un service de 
sécurité afin que les habitants emoji de la 
ville puissent protéger leurs données 
personnelles en ligne.

Nos étudiants ont la chance de devenir des 
blogueurs de jeux vidéo pendant leurs vacances. 
Pour que leur blog soit riche en contenu de qualité, 
ils plongent dans l'univers des jeux vidéo et testent 
leurs compétences dans toutes les professions clés 
de l'industrie du jeu.



En 10 jours de leur
vacances d’été,
votre enfant pourra:

Créer sa propre chaîne, rédiger un scénario vidéo, 
filmer et monter une vidéo promotionnelle.

Développer son propre jeu et apprendre les moyens 
de le promouvoir et de le monétiser.

Jouer le rôle de spécialistes numériques en chef : 
des graphistes aux blogueurs de jeux.

Apprendre à travailler en équipe et à présenter ses 
projets devant un public.



Réservez maintenant votre 
place dans l'un de nos 
groupes !
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Pour toute question, demande ou complément 

d'information, veuillez nous contacter au 

+212 663-342403 ou à l'adresse e-mail 

anfa@alg.academy

1ère Etage Appt 9, Residence Sami, 180 Angle Boulevard
Tantan, Av. du Dr Mohamed Sijelmassi, Casablanca 20050


